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#8 PROGRAMAS MICROHOBBY.

W TRUCOS.

Para obtener decimales. En modo «G«, Para borrar la pan-
lalla. Efectos de color y sonido. Sobre la inversion de pan-
lalla. Recuperacion de lineas.

STAS

Ecuaciones diferen-
ciales. Tron

2 NUEVO
Wl BAsIC.
- EsmlA TEGIA. Como resulmr Iub-enntnﬂ
28] PROGRAMAS DE LECTORES.

- SOFTWARE Algoritmos de ordenacion (2.* parte).
828 CONSULTORIO.
84 OCASION.

«Shadowfire= y «Monty is inocent=, dos programas de r;
ciente aparicion que comentamos en esta seccion.

La nave. Pic-Nic.
Puntos.

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

SABIMNO SAMPLOMN CHALME
TA. Heman Corés, 10 Dupl
[ZARAGOZA 50004

Cinta de programas (37 Carl
JOSE ANTOMNIO BUSTA

MANTE GAMBOA. Addajali,

4, 4.7 B, IMALAGAI

Ulnay impresorc 3P 50 ce Seckos
ha (2.7 Call
PASCUAL PEREZ RODRIGUEZ
Virgen de la Fuensanta, 20, |
IVALEMCIA)

Cinka de pi G Imes (5" Catl

JESUS ASTY BICARIO. Roque
de Astunex, 5 3° L Ohate
IGUIPUZCOAL

Cintg de programas (3" Cat)

JESUS AIVAREZ MOREMO
Dr. Fermin Gamdo, Edl. Sto.
Domingo, Bio. IGRANADAI
Cinta de programas (5." Catl
JOSE ANTOMIO SAMNTAMA-
RiA DIAZ. Francisco Cerdo, 47,
3.7 Onteniente WVALEMNCIAL
Cinla de programas 15" Catl
INAKI GARCIA MEDIMNA, Al
calde Palou, 51, 2.% 1.° Am-
posia [TARRAGOMAI

Cinler e programas (5% Coatl

ANGEL MARTIN BARREMNO
Alcalde Bldzquez, &, 27 1. ICA.
DiZ1

Uing suscrpodn a Microhobby

Semonal por un afo (4.7 Cot)

PEDRD RODRIGUEZ ALBA
Gral. Luis Alarcén de la Alas
wa, 1, 77, 3. ISEVILLAL

Cinla de programas (5.7 Catl
CARMEN SAM VICEMTE Pi
REZ. Pedro Sopeno, &6, 3
IHUESCAI,

Cinlo de programas (3.7 Catl
JAVIER CASTANERO FERMAMN-
DEZ. Portades, 28, Bjo. IO
GROMNO

Ling suscripestin @ Microhobby
Semanal por un oo (4.7 Cat)
JAVIER MAX ALBERT. Almazdn,
7 IMADRIDL

Ginto de progromas (5.7 Cotl
MARIO MARCOS GARCIA Al-

calde Pineda, 1. Astorga
(LEONI
Un Spectrum 48 K (1.” Cat)

CARLOS CERDA GOMEL
Montafa, 79, 3.% 4.° Vilade-
can [BARCELONAI

Cintg de progromas (3." Cot)

ALBERTO
Marcaling
IMADRIDI

WK CON U iInfeiooe

MUNOZ SANZ
Alvarez, 25, 1.° A

Ui jows i |

)

PABLO SIGUENZA BRAVO
Rebeiro, 7, 3.7 A legands IMA.
DRIDY

Ling suscnpcrdn o Microhobby
>emongl por un ano 14, Lol
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EL PASCAL
DE HIFSOFT

Esta disponible en nuestro pais
el Pascal de la Compania in

%ﬂg It:far a dudas el mejor
compilador de este lenguaje que

DRIVE CUMANA:
NUEVA UNIDAD DE DISCOS

Los usuarios de Spectrum, podran pidez, comodidad y facil ac-
disponer de una nueva unidad de ceso de todo tipo de datos,
discos, con todas las ventajas de ra- que éstas tienen.

Se trata del Drive Cumana,

ﬁmﬂ en la actualidad para Spec- con la ventaja sobre ofros

: I modelos, de llevar incorpo-
qul ones y ,:;,m,: ,,'d,: stand;:; rada la unidad de alimenta-
del lenguaje Pascal, ademis del cion, logrando de este modo
control extendido de los grdficos un disefio mucho méas com-

pacto y de féacil acceso.

Spectrum.
Pﬁé?nunual del programa estd es-
El Interface de disco Beta

crito integramente en castellano.

qu.l;;ede dw“. b dem'm; Spectrum es totalmente com-
en Codigo Maquina para el Z80, patible con los flopy Cumana
desa 0 para Spectrum. Se de 5 1/4 y 3 1/2 pulgadas,
trata del Ensambladorn Desensam- .

blador/Editor/Monitor de Hifsoft, de 40 v 80 pistas, de doble
el DEVPAC. cara. Cada Interface se su-

Nos permite ensamblar fuente
desde cassette y microdrive y es
totalmente reubicable.

ministra con un completo
manual del usuario.

Existe también una unidad
de disco doble.

Existe en el mundo actual-
SOUDAR'DAD Co //, mente l:rrﬁ-.:nlimicmn de so-
e == e ¥, .

Bl o Ul

lidatidad con el pueblo etiope,
que tan dificiles momentos esta pa-
sando, Recientemente es el caso de la
iniciativa de algunos conocidos masicos
ingleses formando lo que se ha dado en llamar
la Band Aid, para grabar un disco con el tema
«lFeed the World» que se ha convertido en muy poco
tiempo en un NUMero uno.

Pues bien, ahora también el Spectrum va a aportar su gra-
nito de arena, va que algunas de las mas importantes casas in-
glesas se han puesto de acuerdo para lanzar al mercado un pro-

ducto, con programas para Spectrum, que reune una serie

de titulos de conocido prestigio, como son:
- v Spellbound - Beyond.
e i o Starbike - The Edge.
“‘1M e Kokotoni Will = Elite.
; The Pyramid - Fantasy.
Horace Goes Ski-ing - Psion.
Gillian's Gold - Ocean.
Ant Attack - Quicksilva,
. 3D Tank Duel - Real Time.
. Jack and the Deanstalk - Thor.
Sorcery - Virgin.

; Ademis de estos programas lleva
et # grabado también por la otra cara el
A tema musical «Feed The World».
' En Espana ya esta disponible y,
Vo s B segln nos han comentado, lo esti
v distribuyendo la empresa de softwa-
re Serma.
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PARA DISFRUTAR DEL SONIDO

Parece ser que esta de moda lanzar al merca-
do aparatos que modifican las precarias condi-
ciones sonoras del Spectrum, dotando a nuestro
ordenador de nuevas posibilidades aclsticas.

Pin Soft comercializa el adaptador de sonido
para T.V. Sistema B/G, de la compania Sinter, que
nos permite conseguir amplificar el sonido a tra-
vés del receplor de T.V.

El aparato se conecta directamente al Spec-
trum &n el bus de expansiones de nuestro orde-
nador y lleva incorporado un cable con una clavi-
ja que se conecta a la toma MIC.

Se trata de un buen invento, que nos permite
disfrutar del magnifico sonido de algunos juegos
comerciales, que por cierlo, ullimamente se
preocupan bastante de la misica y de los efectos
especiales sonoros.

LOGO
CASTELLANIZADO,
PARA SPECTRUM

Ha salido al mercado espanol una
version Logo, totalmente en castella-
no, para el Spectrum.

Se trata de la version oficial de Sin-
clair, de este lenguaje, en la que todos
los comandos y mensajes en pantalla
han sido traducidos al castellano.

Recordamos que el Logo es consi-
derado como el lenguaje mas propi-
cio para aprender programacion den-
tro del terreno educativo. Bienvenido
sea,

LIBROS

DICCIONARIO
del

BASIC

Willie HART T (mamae

DICCIONARIO
DEL BASIC

Paraninfo. Willie Hart. 152 paginas

Hasta ahora hemos estado acostumbrados a utili-
zar todo tipo de diccionarios como ayuda en las ta-
reas mas diversas. Ahora, con este diccionario in-
formatico encontraremos los términos mas comun-
mﬂle I:l:;lindns 3" el Bﬁ R

[ retende que amos utilizar -
masdeun uprdmnd-ur aotro. Contiene misr.lum:ﬂ -
cientas entradas que abarca casi todas las senten-
¢ias, comandos o funciones que podamos encon-
trar en los diferentes sistemas Basic.

La idea es buena, porque de este modo si encon-
tramos una sentencia Basic desconocida, al cono-
cer su modo de funcionamiento, podriamos aso-
ciarla 4 otra que nosotros utilicemos corrientemen-
te i, de este modo, entender de una forma mis clara
como actia cada comando.

La primera parte de la obra empieza, como viene
siendo obligado en todo tipo de publicaciones, in-
troduciéndonos al Basic general y a lo que ellos de-
nominan Basic standard.

En el capitulo 3, se definen los formatos de las
instrucciones explicando ¢l modo en el que estan
construidas éstas y adoptando un sistéma interme-
dio que sirva de explicacion para las diferentes ver-
siones :

El capitulo §, es quizd de los mis interesantes del
libro, por supuesto con el diccionario en si, ya que
trata de ofrecernos una vision general de los cadi-
gos que utilizan todos los m asi como los ma-
pas de memoria de cada uno de ellos, aunque claro,
de una forma un tanto superficial. :

La parte sin duda mas interesante de todas, ¢s la
del diccionario Basic, que nos va mostrando por or-
den alfabético la mayoria de los comandos que uti-
liza este lenguaje, con una explicacion del modo en

el que actuan ¢sios en cada ordenador.

una interesante obra de consulla, que puede
ser atil a cualquiera que pretenda conocer mis de
cerca el Basic en sus diferentes versiones.

MICROHOBBY 5



SORPRENDENTE
EFECTO
TRIDIMENSIONAL

PANTALLA DE
VIDED GIGANTE
PARA SEGUIR
LA ACCION
DE CERCA.

DISPONIBLE
PARA
COMMODORE 84

PARA COMPETIR CONTRA
EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR

NO NECESITA SER UN EXPERTO, “BASEBALL" TE CONVERTIRA
EN UN CAMPEON DE ESTE FANTASTICO DEPORTE

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID. TFN.: [81) 447 34 10 Y EN LAS MEJORES
TIENDAS DE INFORMATICA TIENDAS Y MAYORISTAS: CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS.




I BTER I3

LA MEJOR AVENTURA JAMAS CREADA!

";;;\ LA GUERRA ENTRE LAS GALAXIAS HA COMENZADO.
SOLO TU, A BORDO DE TU NAVE

SHADDWFIHE‘ Y BDMU COMANDANTE DE SUS SEIS TRIPULANTES [CADA UNO CON PODERES
ESPECIALES DIFERENTES), PUEDES EVITAR EL TRIUNFO DE ZOFF EL REY DE LA ZONA NEGRA

#WACCION Y GRAFICOS COMO NO HAS VISTO NUNCA!

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID. TFN.: (51) 447 34 10 ¥ EN LAS MEJORES TIENDAS

DE INFORMATICA. TIENDAS ¥ MAYORISTAS: CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS.




PROGRAMAS MICROHOBBY

l FGHIJKLHN oP

Juan Miguel PICAZO

Spectrum 48 K

¢Te acverdas de la fantastica batalla de motos de la
pelicula Tron? pues bien, este juego intenta ser una
imitacién de la misma, con efecto tridimensional.

2o EHD

Dos son los jugadores que, obligato- el momento de tomar una nueva direc-
riamente, han de participar en €l ¥ su  cion. Estas teclas son:
mision es arrinconar a su contraro

obligandole a estrellarse contra el bor-  jugador 1zquierdo derecho
de de la pista o contra la pared que se va
. . . F Ly ¥
formando en su movimienio. arriba Q I
El programa tiene cuatro direcciones  abajo A L
de movimiento automatico, es decir, 1zquierda V4 N
que solo tienes que pulsar una teclaen derecha X M
L =l
200 PRINT IHK <. PAPER 2 RIGH 126,98,98,1268,.0,0,126 .98 ,4 ,8,186,
T1; FLASH 1i;RAT 20, 8 FPRRE LA 1 32,0
NTR" 770 DATA 9,60,36,138 96, 08,128,
210 PRAUSE 100 9,08.62, 34 $.8578:73:188:8%478.4"
Ioe ARDER @@ CLS B,
Jia ESE‘?.E rguaaa PLOT INK IN ¥78 DATA u 128, iﬂéli ,24,0,0
T (L+BNDIE) ; 2SS sBND . 1785 8RND: HEX 0,0,0,0,0, F .E G 24 ,0,1
T i 6,0,40,40,0, m n 9,0,0,0,24,0,0.0
A0 INK 5 " ,2d ,8
400 PLOT 32,136 DRAU a5, CRA 788 DATA ﬁ: 34 12& 98,098,980
U @,-i4: oRAU -10.8: ODRAU a -68 0,124 68, S &,0,0,124,
oRAY =15 @ DRAU @,88: DRAU =19 Yo Ee, b8, 08, 1& é n 80,54 34,98,
,8: DRAU 8,14 98,124 ,0.0,126,64 126,96 ,06,1236,
410 PLOT 89,139 DRAU 35,0 DRA
U @,-40: DRAU -10,0: DRAY 10, -39 785 DATA @,126,64,126,98,96,06,
DHAY =11,9: DRAU =-11,39: DARAU ,@,126,70,64,102,98,126,0,9,34,
®,-39; DRAU -13.,9: DRAU &,78 a4 ,62.9068,.968,98.0,0,0,8,8,24,34,2
420 PLOT 128,139: DRAU 35.0: DR ,u.a.u.u.u.xi.?a.zz4.a
AU @,-7A: DRAU =-3%,.8: DRAU o 78 788 DATA @,.72.8Q,126.98,98,90,0
430 'PLOT 176,139: DRAU 16.8:. DR 2,99 ,32,32,96,06, 126 .0, 0,34 ,54,
AU 12,-27: DRAU 0,27: DRAU 15.0 i2./08,08,104,0,0,%0 42 ,38,98,98,
ORAU'G,-78: DRAU -1%,8: DRAU -1 106,0,0, 128,66, 66,70, 70,126 0
3, aq DRAU ©,-39: DRALU -18.8: DR a0 GATA @,126,66, 126,968,064, 06
AU 8,78 2,0,126 .88 88, 108, 102, 128,106,158
4¢n "PLOT 22,139, DRAW 63,-27: P &' 86, 124,94, 94,98 0,0,1268 84,136
LuT 87,139: DRAU 239,-27. DRAU -1 £,6,126,0,0,156 82,16, 24,24,24,
PLOT 67,138 DRAU 39, -17 [ d.0,66,.64,66,98,498, 136 .0
qhu ") PLOT 57,.12%: DRAU 46, -1 Y95 DATR @ ba.he, 18,16 ,14 ,4,0,0
7 ORAU 3.8, PLOT 57,68 DRAU 46 T, AR 4 ,té.zd. d.0.0,968, 48,64,
,27: DRAU 8,19 PLOT 42 .68 DRAU 82,79, 70,0,0,70,70,100 24,34 ,24,
57,27 DRAU S,@: PLOT 42,125: D 8,0, ,156, luﬁ a, 16 1&2 156,08
Al 86, -17: DRAU @,-19: PLOT 22, god PAPER O 'BORCER ©: C
12%: DAAU B3,-17: DRAU 3,6: PLOT L
32,.130: DRAU 63,-27: DRAU @, -4 B23 POKE 23808,186: POKE 23807,
445 PLOT 80,136 DRAU 31,-27: P 2=2
LOT 115 136 DHHH a -i? ERRU =1 EGE PRINT FLASH 1.RAT @.14;"CAm
1 ﬁT 115 : nﬁ cRAU
é,iz és onnu 14,1. o ‘810 PRINT AT 2,0, " s3414Bs0ARB=2
RAU 3, n PLQT 115 ﬁﬂ DRAY 7,27 y=@Ra@aCO#2) uCRB 4 420 =C4 s 702043
DRAW iz ;A #ET »2BA42r=CRAG 48 B TORLIBDA
Jise nLnf 104 ,60: DRAW 15,27 DR EQBE#2A40=3) td=2ED#4BCA ) 4 ¢ HEB (84
2.0 LOT 63,99 DRAU 23,8 D sCr#)42>2CABI4; $1)A34 34+, 0e788C
RAU 4 -11- PLOT ‘93,86  DRAU 22,2 2
7. DRAU B,11: PLOT 80.80: DRAY 3 415 BEEP .06,.8: PAUSE S@
1,27: DRAU 4,@: PLOT 88,139: DRA 820 PRINT AT 7.,8; " #d; st EB(B4=C
U'3i,-27: DRAU O,-2) s sBASAL0; BI04 ns 44, OBICLE; OB 753
455 aLuf i28 139 DRAU &, -27: P l1iiillilililll!lligﬂﬁﬂiﬂ,....'.
LOT 163,138: DRAU -23,-27: DRAU s e s s TRERERERRSRA0108) A
=11,@: PLOT 153 ﬁﬁ DRAU -23.B7: 0 sesreai sessnsssssssBIODB4R00, I,
DRAU 9,33 pLuf ige . 6@. DRAU @, Ciia. . EERREREEEESEI4RLRTO, ., .6,
g7 DRAU 11 . PLOT 128,139: DRA ra v ast
U a,-a27 ﬁu @,-23 825 BEEFP .06,8: PRUSE So
460 PLDT 176,13%9: DRAW =-31,-27 832 PRINT AT 14,0, " #4; # (H)EB<B4=
PLHT 19? 139: DRAY =41, =27 DRA CradaBs@DC» <OCBE) , #3234 14B 4 (Q=eCd=
PLOT 2904&,112: DRAWY -4% AASRTRACOIABS; OB ICA a2, OB -2 7D4B 14
7 ‘gﬂﬁg?-t ?n PLOT 204,139 bﬁﬁu éfjgﬁ;tgarﬂrnmt.4ltl: B+®Dd aD=D04# ge@ IF INKEY$:3" " THEN GO TO 9
- .- #,DsELL."” @
P63 PLOT 219 139 DRAU ~861,-237 B3% BEEP .08 .8 9% POKE 203827 ,80
(OBAY -4.0 npkgT EegTbgﬂ‘Dggu EE g:g ;Egpu-asggﬁETu uﬁﬁﬁExT gﬁﬂ ggngﬂzaggg . . %
27 i f i .0 i MK BRIGHT @: C
AU -49,27. DRAU 4,.8: PLOT 191,99 91@ DATA O,2%%,38%,127,63,91,18 ti‘“ s o
pRAU -41,8: DRAU 6—11 PLOT 1 0,126,126, 126, 126, 126,126 ,126,1 1919 LET x=%: LET y=1: LET =0
2300540880 oahs®7, 000 Sadd's?  43:188:138-RR/208-248-330-885-6 L=l se. LET enip: LSV bedUET
- v 3 - I8 § = ¥ "] = T = T r =0 LEY
@: PLOT 176,139: DRAU -31, b 36 DATR ©,83,95,111,419,123,12 S WL SRR s
RAL @, - 5,326,126,0 63,31 13,7 3,0,0,1z0 1915 INK S
4AS PAUSE 20 6@, 178, {ad 148,190,126 0,0 ,62, 1028 FOR q=l TO 189 STEP B
486 BRIGHT 1 67,255,189 ,251,0 1030 PLOT ©,q: DRAU 255.@: MNEXT
LR i ok 5 T Ta o Toe Ty 1 Y SR 1 J A N o
21 26,46 44,44 .46, F i PLOT q, ] g HEXT
;7a£fg§21 I:sz BRIGHT 1;AT 19 ¢.194.§55.5ugi:%§,giné ﬁn,a 48, i“’“ T80 Wb e i 3
M- F i al= " # PRINT HME 2; BRIGHT 1:R i
475 PAUSE 100 ﬁ:d Cent ,0,42,20,44 ,22,0,0,0, %%ga e . i
7E8 FOR i =849%4 To 85289 36,16, 42 6; ‘42 ,82,0,74,.85. 170,13 1198 PRINT INK 1; BRIGHT 1:AT 10
785 READ n: POKE i.n: | HEKT i p 55 130,89,44,0,116,38,34,102.8 e
EEE g“;“al éan ?al ‘i 1‘? éﬂa 6 nébﬁrn 2 E,110 igﬁa e ':q'g THEN 28 1o aégg
B, F =) 31 6,1 izq=3 THEMN GO TO 2
u 14 48,70, 128, 0. n 154,88, s8-8 ,@,98,16,%2, F S b (T %628%° 533“ IF izq=d THEN GO TO 2380
®,88%8ra 0 34,82,38.428 .12 12 0 b9,110.0 : i LET m=x: LET n=y
970 PRINT m0; FLASH 1; INK 7; 2012 IF INKEYS§= THEN GO TO 29
,a.aa,:a,aa 70,1260 ad . ed, BRGIZ) (4=IORSTD; Bl .BDTORE. Bas” 50 G

8 MICROHOBEY
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2130 LET ysy-1: IF y«@& OR ATTR | 2278 LET bubs+l: IF b331 OR ATTR
X,4) ¢35 THEH GO TO 7000 ia,bl 35 THEN GO TO 7100
2140 PRINT INK 2. BRIGHT 1.AT = 3280 PRINT INK 1; BRIGHT 1.AT r
n; PRAUSE v: PRINT INK =2 ;" . PAUSE v bHIHT INK 1 eRi
GHT 1:AT x,y:" * GHT 1;AT a.b:"
145 GO _TO =500 : 3299 LET der=1: GO TO 1502
2150 LET xmx=1 IF x«@ DR ATTR | 3300 LET r=3 QT smb
¥ ) ¢35 THEM GO TO 7009 3310 IF INKEYS$="n" THEN GO TO 33
71 58 PRINT INK 2 BRIGHT 1, AT = 50
n;® PAUSE v: PRINT INK 2, eri 3328 IF INKEYg="a" THEN GO TO 33
GHT 1,RAT X .4. ) TS
2170 LET i1z9=3: GO TO 2500 333m LET asa+l: IF a331 OR ATTR
2178 LET xsx+1: IF x321 OR ATTR B ¢3S THEN GO TO 7100
ix.yl¢35 THEN GO TO 700 334& PnINT INK 1, BRIGHT 1.AT r,
31;3 PRINT IMNK 2; BRIGHT 1. AT =, ﬂusE ¥ PRINT INK 1; BRI
n; " “: PRUSE v: PRINT INK 2, ori GHT 1;AT a
GHT AT % ,Y9; 4345 GO TO 1599
2190 Ltr izq=4: GO TO 2500 3359 LET bab-1: IF b«® OR ATTR |
SE0Q LET m=x LET n=y a,b) e THEN GO TD 7109
210 IF INKEYS$="1" THEM GO TO 22 33EE FPIHT INK 1; BRIGHT 1.AT r,
50 s AUSE v: PRINT INMR 1; BRI
ggaﬂ IF IMKEYS$="x THEN GO TO 23 GHT 1: qT AR = S8
378 LET derm2: GO TO 1
2230 LET xsx-1: IF x<8 OR RTTR | gavs LET bmb+1: IF b33l OR ATTR
x,4yl ¢S THEN GO TO 7aaa la,b) ¢S THEN GO TO 7108
2549 PRINT INK 2, BRIGHT 1.AT &, 335e PRINT INK 1, BRIGHT 1.AT r,
h; " pﬂuaz v PﬁIHT INK 2. BRI PAUSE v: PRINT IMK 1; BRI
GHT 1,AT = EHT 1;AT &,b;" ©
224% GO TO agai 3390 LET der=l: GO TO 1500
2250 LET yay=-1: IF (@ OR ATTR | 7000 GO TO 7300
%,91 ¢S THEN GO TO /a@e 7005 LET tdstd+l: LET pas=pa+l I
28 E PRINT INK 2; BRIGHT 1 ;RT & F parspar THEN GO TO 7500
E'T 1 Rﬁnu55 ¥v: PRINT INK 2; BRi 7818 PRINT PAPER @; INK 6, BRIGH
H ) X . T 1. 8@8;J801);1i;" ";"Jugad: " pa;
2270 LET izq=2: GO TO 2509 y .Jil?’.ld .
2275 LET ¥ Evl IF y3:231 OR ATTR 7815 PAUSE S0
(% ,4) ¢35 THEN GO TO 7000 7820 GO TO 1000
22688 PRINT INK 2: BRIGHT 1§“T 'i 71008 LET col=1. GO TO 7320
n;T " g?nU5E [¥) PEIHT INK BR 7108 LET tiwta+l: LET paapi*l I
GHT 1; X ,¥;° F pa>spaic THEN GO TO 750
%aae LE; xzqtlLEGOnTﬂ 2500 ?lgﬂ pgtur FRAPER @, INK &; BRIGH
300 L B =X T 1:8Q;Je11);:0i;™ “;"Jugad:",;pa
2310 IF INKEYg="I’ THEN GO TO 23 = }.JEIEF.Ed o
=@ 7115 PAUSE S0
ggan IF INKEYS="x" THEN GO TO 22 7120 GO TO 1900
7200 INH 2: BRIGHT 1: PRINT AT =
2330 LET x=x+1; IF x331 OR ATTR AT T PAUSE 2@: PRINT AT m,n;
i(x,y)l (3% THEN GO TO 7o00 ", PAUSE 29: PRINT AT m.n; " "~
33¢ PRINMT INK &; BRIGHT 1;AT &, PAUSE 20: PRINT AT m.n.™" “: PAUS
. pnuac v: PRINT IMK 2; BRI E 28: PRIMT AT &0 ; PAUSE 20
GHT 1; AT PRINT AT m.n;" ": PAUSE 20: PR
248 GO Tn Esaa INT AT m,h;" PAUSE 28: PRINT
2350 LET ysy-1: IF y«d OR ATTR | AT B.p;"" AYSE 20 PRINT AT =
X } ¢38 THEN GO TD aso ha Y N PAUSE
zéIa PRINT INh BRIGHT 1,AT = 7219 GO TO 7eas
AL e U BRUSE ﬁn:uT INK 2; BRi 730@ INK 1. BRIGHT 1
GHT 1;RAT x.g,' 7310 PRINT AT r,s.;" _~: PAUSE 18
2370 LET izqu2: GO TO 2500 PRINT AT .S, PAUSE 1% PHI
2375 LET :!i; IF w331 OR ATTR NT AT r,8;" PRAUSE 15: PRINT
(% ) £ »5 #H N GO TOD 7000 T r.9; e PRAUSE 1%
23808 PRINT INMK 2; BRIGHT 1.AT m, 7328 PRINT AT r %7 _": PAUSE 15
L PAUSE v: PRINT INK 2: BRi PRINT AT r,8; PAUSE 15: PRI
GHT 1:AT X .y NT AT 1 ,%; PAUSE 15: FPRINT A
27990 LET izqsl: GO TO asea T r,8:" ": PAUSE 15: PRINT AT r
2Ea0 IF ders® THEW GO TO 2100 §; PAUSE 230
2518 IF der=3 THEMN GO TO 3200 Y338 GO TO 71ies
2520 IF dersd THEN GO TO 3300 7502 IF td>l: THEMW GO TO 7558
3009 LET r=a: LET ssb 7518 IF tdeis THEM GO TO 7575
@10 IF INEEYg="p"” THEWN GO TO 20 718 CLS
=11 7528 PRINT PAPER @; IHNK &, BRIGH
3315 IF INKEYS=s"L” THEM GO TO 239 T 1.:2 ﬁ?lll.fl.” TRUdugad: T Pa;
Jﬂ?@ LET b=b4l: IF b331 OR ATTR 7538 PRINT HHIGHT 1; IMK &; PAPE
i4,b) ¢35 THEN GO TO 7100 R 8,AT 6,11;J8(1);AT 18,8; "ES EL
1aln PRINT IMK 1; BRIGHT 1.RAT r; CAMPEOMN! ! V"
HU&E v PRINT INK 1, BRI 7540 PRINT BRIGHT 1 INK 4, PRPE
bHT 1 RT B : B @;AT 16, 15.'UTHH BRAT IDAY"
x4 GO ?G 1508 7240 1P IHFEfls " THEN GO TO 8@
30850 LET a=a-1: IF 2«3 OR ATTR | @a
a,b) ¢35 THEN GO TO 7180 7E4S IF INKEYS="n" THEMN STOP
305@ PRINT INK 1, BRIGHT 1.AT r, 7E48 IF INKEYE="" THEN GO TO 754
FPRAUSE v: PRINT INK 1; BRI 2
GHT 1;AT a.,b;" " 7558 CLS PRINT PAPER @; INK 6,
3078 LET der=3 GO TO 1500 BRIGHT 1.80;J803);0i;" ™;"Jugad
3075 LET a=a+i: IF a2l OR ATTR it T Pk JEI2); 1d
guas'éé?u¥”iﬂr°? Tgn;égg SiET s 7585 PRINT BRIGHT lf E:nﬂ:,zgngz
i i ' R @.AT &,11; (2) ;A M e L
g ; PRAUSE W PRINT INK 1; BRI Egﬂgﬂgar%?"d‘ -
GHT 1:AT a.b;" * 7EER GO TD 7540
3090 LET der=d: GO TO 1500 A23Q2 DIM Jj8i(2,10): PAPER @: INK
31008 LET r=d: LET ss=b d: CLS
3110 IF IMNKEYS="p" THEN GO TO 31 8085 LET pasd: LET pared: LET id
sa 3 =@ LET ti=s@: LET ve@d
3120 IF INKEY#=x"L" THEN GO TO 31 eale 9DINT BRIGHT 1;AT id; “HEN
75 o “1 NOHBRE SUGABOR’ 126U
3138 LET b=b-1 IF b¢® OR ATTR | :Ehpu1 n% 7,8, "2 HOHMBRE JUGADOR
#,b) ¢35 THEN GO TO 7108 DERECHO, ™ ;AT 9,2;"3 CUANTRS PAR
3149 PRINT INK 1; BRIGHT 1.AT r,; TIﬂﬁ5 uuﬁnhna. (AT 11,8, 4 VELOC
“E FPAUSE v: PRINT IMK 1. BRI an .
GHT 1,AT a,b; aaeu PRINT BRIGHT 1; FLASH 1;AT
3148 GO TO 1500 HENU: " PRUSE 1@8
3150 LET a=a-1: IF a«B OR ATTR | aéas PRINT BRIGHT 1; FLASH ﬁ;HT
3.b) ¢35 THEN GO TO 7100 14 ; "HENU: " : PRINT BRIGHT 1. FL
g - ST LT ML e a
;e W ] s THA
:n:s IF INKEYs="a" THEN GO TO 20 GHT 1;AT a,b;" §E€$EE?§NT AT 21,0 e .k
3170 LET dered; GO TO 1288 i NBUT i
EHEB LEL Jupste 20 231 N ATTR JL?g LET a=a+i: IF a2l OR ATTR 8045 PAUSE 38
zaj J££;NTH:HK s TEgIES? 10T ® 53'&&; IHEN GO TEp;égg .1y 8BS0 PRINT BRIGHT 1; ansr g£n71
3 i : : NT IMNK 1; a o L RINT BRIGHT 1; FLASH
B 3 A LEE ¥ LPRINT INK 2; BRI 3? “. PAUSE v: PRINT IMK 1; BRI ?ﬁ?'?%a.“g'lﬂ o :
i X, GHT 1;AT a,b;" * &3 INPUT Jei2)
=049 GO TO Eﬁﬁﬁ —n s 3198 LET der=d4;: GO TO 1509 3365 PRAUSE 3%
HBEB LET x=x-1: IF x«@ OR R 3209 LET r=a: LET s=b s@7@ PRINT AT 21.,0;"

1) £»8 THENM GO TO 7000 a210 IF INEEYs="n" THEWM GO TO 32 “: PRINT BRI
20 @ FRINT INK 2, BRIGHT 1:AT &, =0 GHT 1; FLn5H R;AT 7.8;"2": PRINT
= Pﬁd&! v: PRINT INK 2; BRI 4220 IF INKEYs="s" THEN GO TO 32 BRIGHT FLASH 1;RAT 9.,8;"3"

BHT 1,87 X ; ; 7E 8880 PRINT AT 31,8 "RECOMENDABLE
2070 LET L:un GD TO 2588 3238 LET a=a-1 IF 4:@ DR ATTR | ENTRE Y 25*
?B?E LET x=xsl IF w321 OR ATTR #,b) (385 THEN GO TO_ 7iea 8690 INPUT par
() 38 THENW GO TO 7eao E 3é4a PRINT IMK 1; BRIGHT 1,AT _r, 8id@ PRINT AT 21.0;

EBG PRINT IMNK 2, BRIGHT 1, AT & s pnuaz v anHT INK 1; BRI e PRINT BRI
EHT 1 ﬁﬁHUEE v: PRINT INK 2. BRI GHT 1; AT 4 GHT 1; FLASH @;RAT 9.,8;"3"

i L ' 245 GO TO IEHE 8119 PRINT BR IGHT 1 FLH&H 1; AT
2098 LET izq=4: GO TO 2500 gzsa LET bs=b-1: IF b<@ OR ATTR | 11,9; “47: PRINT AT £1,8; "HAXiHA
2100 LET msx LET ne=y b) ¢3»& THEN GD TD 710@ 1 - HINIHR 18"
21190 IF INKEYS="q" THEN GO TO 21 azaa PHINT INKE 1; BRIGHT 1.RT i, B12@ INPUT v
50 RUSE ¥ PHIHT INKE 1; BRI Bl3@ PRINT EBRIG 1 FLASH R;AT
21890 IF INKEYS$="a" THEN GO TO 21 GHT i; nT a.b; 11.@; “a” PRINT AT 21.,9;"
- 3279 LET der=2: GO TO 1588 B140 GO TO 1000 "
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Y -RO0GRAMAS MICROHOBBY

RUNGE KUTTA

Jordi VINAS BASCOMPTE

Este programa de utilidades sirve para la resolucion de
ecuaciones diferenciales ordinarias de primer orden,
basado en el método de Euler.

Para resolver este tipo de ecuacio-
nes, demasiado frecuentes en proble-
mas de lisica, quimica, ingenieria.ete,
se utilizan métodos analiticos (integra-
cion). El resultado siempre ¢s una fun-
cion solucion, la cual no gueda bien de-
terminada si no se saben las condicio-
nes mniciales (uno de los puntos por
donde debe pasar). Pero muy a menu-
do la resolucion analitica es muy dificil
o incluso imposible. Es ahora cuando
entra en juego nuestro Spectrum y esle
programi.

Con ¢l, una vez entrados la ecua-
cion, valor inicial v final de X v el valor
inicial de Y obtenemos los puntos que
queramos (n” a entrar) aproximados a

10 MICROHOBBY

la funcion solucion. Los puntos cuyo
nuMero escogemos nosotros, los pode-
mos obtener, bien en forma de tabla
(valores X ¢ Y) 0 en forma de grafico
por la pantalla. El grafico puede sercon
la misma escala para ambos ¢jes 0 con
escalas distintas, calculadas para que
ocupen toda la pantalla.

o
3nes BFFET RERYAC E?”aEE: naRTad

CE PRIMER t:tﬂ-t EMH FOR FL
CE RUMGE - KUTTHA
2018 PRINT AT 5,4, "Ecvacion dy

T

020 INPUT

“Entre L& funcion der
ivada. Utilizar X € ¥ Ccomo argum
entlos YA
3930 PRINT AT S.21;A%

3042 DEF FH KIiX,¥) sURAL AS

1250 IMﬂUT Ua:ﬁr iRnicial ¥ Mina
| di 1

jnag Iuﬂu+ “Ualor inicial de ¥?
1878 INPUT “No. 4& puntes? "N

I07TE INPUT PUikre imprimid Los
Puntos por pantalla® “.Cs: LET
FLAGe (Cex"5" QR CR="8"]

IQ77T IF FLAG:(»1 THEN PRINT TABD S
. "UN HOMENTO"

IDED LET e idN=-XX@1 »iM=1)

3098 0OIN PiN,2)

3108 LET Pil.1)i =X LET Pil. .S =Y
e

J10% LET HEaH/ 2

J11i@ FOR I=2 TO H

J11% LET XCePiI-=1.11 LET YCePil
=1,

3120 LET Kl=FHN Kix . vC)

3133 LET K2sFN KIXCe+HE . vCerEZ+K 1)
314@ LET EQJ=2FN KIXC+HZ VO +HEAKE)
10 LET KdsFMH KIiXCasH , YC+Map )
J188 LET PII.2) sV +H Ellrli.qhga
2 3+K4d )

J1L70 LET PiI. 1) =kC+H

3188 IF FLAG=1l THEM PRINT PIiI.1)
PR

IZ200 MEXT 1

AQ00 REM ## Gpn!:cn T

4219 LET =MIN=PL]1,1) LET sEMAX=X
HIN LET vHRE=PI(]l,& LET wHIN=Y
HAX

ADE® FOR _I=2 TO H

LD IF PII.1) »xMAX THEN LET XHA
xaPil 1) GO TO 4@5

A4 Il' PIiX.1)cxXHIN THEN LET xXHI

L)

Ha i iy ¢

4080 IF PII.2) »vHAXL THEN LET vYMHA
»aPIlI &) GO TO 487@

. zr Pil.2) ¢«YHIN THEN LET vHI

H=RPI1.2)

4270 HEXT I

4080 LET EH=239  ({MAK-XMINI LET
EUVsldd - IYHMAX -YMINI

4298 IMNPUT "Quiere vna !'*‘.‘i'l.i 13

val parsa am=-bos ¢ jes"7 :

4102 IF ce="n" OR (83N THEN GO
TD 412@

411@ IF EVvisEH THEHN LET EnsEV
411% LET EUxEM

41290 CLS IF “MAXsXMIMN:=0 THEM
LEY xa@: LET ved: GO SUB 4170 P

LOT XP,19 CRAU @, 156

4138 IF YHAX&YHMIMN: (=0 THEMN LET =

Bp Lglﬂﬁ.olbﬂg aul 4178 PLOT 7,

¥ »

4140 FOR I=1 TO LET XaPiI

LET vsPI(I, $r1 Gu AU 4170 ﬁn_nr

=P . YP MIE =

4152 PRINT AT E‘B.G. "HMIN=", XMIN,
. L ™ XMAX

416@ PRINT AT 21, @ YHINET  YHIN;
n%ﬁil 18, “YMAX=" ‘vhax. AToE
4170 LET *XPoEM# (X-XHINI 48 LET ¥
PaEV4s I¥=YHIN) +24 RETURN



PARA OBTENER DECIMALES

Si gqueremos obtener un
numero determinado de de-
cimales, con este truco que
nos manda José Maria
Martinez Arbex, lo conse-
guiremos.

i .;r N PN, 71 e INT FICIE
."'..‘ 1 FLIEE G P

58 Iieur -DECIMALES o

30 PLINT FN PN, DO

Si por el contrario lo que
pretendemos es realizar po-
tencias con base negativa,
tendremos que proceder a
la ejecucion de este peque-
fio listado.

PARA BORRAR LA PANTALLA

Joseé J. Garcia Quesada nos
envia la siguiente:

Hay muchas formas de
proceder al borrado total de
la pantalla, en esta ocasion

10 FOA Me31000 TO 312171 L3O A: POK[
r NEAT @
10 DATA 6,8,33,0,64,200,30,35,124,238,

2 =By 10,=13,195,175,13
' it Tl

.....

EFECTOS DE COLOR Y SONIDO

Ya hablabamos en el nu-
mero 13 de MICROHOBBY
de un truco con el que con-
seguir color, sonido y par-
padeo. Pues bien, otro lec-
tor, Ramoén Martinez Sanz,

nos explica mediante el lis-
tado que ofrecemos a conti-
nuacion, la manera de obte-
ner también el efecto de co-
lor v sonido.

10 CLEAR 32500

20 FOR x=0 TO 11: READ i

3@ POKE 32500+% i

4@ NEXT X

_S@ DATA 6,255,197,120,211,250,
16,252,193, 16,247,201

€0 PRINT USR 32500

SOBRE LA INVERSION DE PANTALLA

B. Morcegas nos escribe,
no para mandarnos un truco
sino, segun él mismo dice,
para corregir uno publicado
én el numero B de nuestra
revista sobre la inversion de
pant=ila. Al parecer, el fallo
consiste en que se invierten

RECUPERACION
DE LINEAS

Cuando estamos reali-
zando un programa y quere-
mos volver a una linea muy
anterior a la que estamos te-
cleando para hacer alguna
correccion, bastara con te-
clear el numero de linea an-
terior ala que queremos co-
rregir, apretar ENTER y pe-
dir EDIT, con lo que apare-
cera en pantalla la linea de-
seada.

De esta manera, con este
truco que nos envia Luis F.
Clamp, nos evitaremos tener
queircon el cursorde unla-
do a otro, un proceso dema-
siado lento y aburrido.

todos los caracteres menos
los dos del centro de cada
linea.

Este pequeno error se re-
suelve de una manera facil
una wvez desensamblado,
haciendo POKE 50012,16.

CURSOR
EN MODO «G»

Luis Sotillos Sanz nos
manda un truco para reali-
zar si queremos que el cur-
sor nos salga directamente
en modo «G», para hacer
graficos. Para ello, nos re-
comienda utilizar RAND
USR 4567. Con esta senten-
cia pareceria que todo ha
desaparecido, como un
NEW: pero si pulsamos EN-
TER, aparecera el cursor en
a5,

En esle espacio lambien lienen ca-
buda los trucos que nuesiros lecio-

fe5 Quieran proponer.
Para ello, no tienen mas que § emiar

los por cofreQ a M‘rCﬂﬂl"lDEB"l‘

dir Ak:nbendus {Mal:lﬁm-

MICROHOBBY 11



PROGRAMAS

El imperio contra el general 20H

| SHADOWFIRE

Beyond/ERBE
48 K

Revenge, y luego de
repente un nuevo giro de la
compania, que vuelve a
inleresarse por las odiseas
espaciales con dos
programas, uno para el
Commodore, Psi Warrior, y
olrg que aparece
simultaneamente para
Commodore y Speclrum,
Shadowlire, que liene
ademas la salvedad de que

Tipo de juego: Aventura
Grafica

PV.P: 2100

| . La compania Beyond
consigue su primer
exilo importante con un
programa de corle espacial,
Psytrom, una mezcla de

arcage y avenlura que
reune lodos los alicientes

I gue son necesarios en l0s
juegos de luchas
interplanetarias. Sin

1

ENIGH4 _
ATTACK CRAFT,
—*--

embargo, y a pesar de ello,
Beyond avandona su estilo
=galacticon, y decide
finalmente entrar de lleno
en los juegos de aventura
con un programa, Lords of
Midnight, considerado por
la crilica inlernacional como
uno de los mejores
programas de avenluras,
ademas de lener unos
graficos sensacionales.
Iras ésle, llegaria la
sequnda parte Doomdark's

es5 lanzado en Espana con
una version para cada
ordenador en cada una de
las caras de la cinla

La historia en la que esla
basada el juego hiene claras
influencias de las epopeyas
galacticas cinemalogralicas,
¥ mas concrealamenlte de
«La Guerra de las
(Galaxias».

El General Zoll es un traidor
al imperio que liene
prisionero al embajador

12 MICROHOBBY

Kryxix, €l cual fiene en su
poder un microdisco con
los planos de una nueva
nave, Shadowlire, con la
cual sena posible llegar al
planela donde se esconde
Zool

Muesiro objetivo es utilizar
al comando Enigma (un
grupo de guerreros al
sernvicio del iImpeno) para
conseguir rescalar a Kryxix,
ulilizando todos los medios
de que disponemos.

Lo mas cunoso del
programa es que lanlo los
movimientos que
realizemos como las
inslrucciones que damos a
oS personajes, se
transmiten a fraves de un
panel gonde hay una sene

de dibujos cada uno de los

cuales nos servira para
hacer cosas diferentes,
igual que si dispusiéramos
de un lapiz optico. De esle
modo, eslamos ante la




pnmera aventura en la que
han sido supnimidos 10s
1exlios.

Dwrante el juego podemos
acceder a vanas pantallas
en cada una de las cuales
podemos realizar diferenles

para llevar a los personajes
de un lugar a olro vy que
SOIO | |.'1,';1|,' ufthzar el
androide Manlo

Pantalla de Movimiento
Agui es donde decidiremos
la direccion que va a sequir

KL ul..-.'.l.n.l.nll.ﬁ

PTEPRENEETTE AT F

alisa=

supenor de cada una de las
dilerentes pantallas y nos
indican, mediante diversos
colores, la situacion en la
que se encuentran 105
personajes

Nuestro comando esla

'
Ledpnkbebasbaransil?

ikl mE g

misiones;
Equipo Enigma. Aparecen
todos los personajes de
este eqQuIipo y podemos
eleqgir con cual de ellos
vamos a actuar

Panlalla de Objelos. Se
pueden recoger, sollar o
activar objetos, ademas de
utilizar el arma con el que
eslara dispuesto a enlrar en
combate. En esta pantalla
e encuentra lambien el
iransporiador, que sirve

T ——————————————

i ot e o4 S e -]

nuesiro F]{'!'fi%.l']“{ui", ",.r!.'.‘ff'l[?l“.’
que, por supuesto, ésa esté
libre 0 dispongamos de la
llave que nos permila abnr
la puerta

Panlalla de Batalla. ks el
lugar donde podemos
|}r:11_:1 i|r d un F’H*‘TH( | Péi}(;‘
entrar en combate, o bien
detenderse cuando la
situacion lo requiera.
Fantalla de Comandos de
Mision, Aparecen en lodo
momenlo en la parle

compuesto por seis
personajes, cada uno de los
cuales hene unas
caractenshicas peculiares,
que debemos de conocer a
la perlecion si queramos
obtener resullados posilivos
en nuestra mision. También
285 necesano conocer a los
2nsmigos

Valoracion. El juego es de
una desbordante
imaginacion, y aunque esla
basado en una hislona que

quiza hayamos visto en mas
de una ocasion, esia esla
muy bien llevada en lodo
momenio {':1. una aveniura
diferente a todas las que
hemos wvisto hasta ahora,
tanto por su tratamiento
como por la cantidad de
detalles originales impresos
en J'I |IJ|,"I'_i{_l. COMOoO Ll
gjemplo, el hecho de que
SE juegue 3 hiempo real, o
de que exista un programa,
qQue aparecera en
sephembre, Que Nos
permila caminar el juego y
dotarle de nuevos
elemenlos.

Originalidad ~ * * *

GrjﬁEnsl @ & ® &
Sonido ok P
Valoracion S T e,
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liene la peculandad de
hacer que nos volvamos
invisibles por un corlo
periodo de liempo. Otro
punio importante que debe
ocupar nuestro interés, es I
armerna donde se
encuentran una serie de
armas que contignen cinco
balas cada una.

Durante el desarrollo del
juego enconlraremos
muchos personajes y
diversos objelos: policias,
esqueletos, a Mad Axeman,

Gremiin Graphics/SERMA

48 K POTION
Tipo de juego:; Arcade
PVP: 1.900 ptas

Monly es un curioso

parsonaje, lamoso
entre muchos de los
usuarios de Spectrum por
ser el prolagonisia de una
sene de juegos.
En esla ocasion, Monty ha
sido deslerrado a vivir enlre
asesinos, iIncendianos y
criminales bajo el peligroso
mundo de la prision de
Scudmore. Su amigo, el
roedor enmascarado Sam
Stoal, esta dispuesio a
conseguir la liberlad de
Monty, y ese es
precisamente nuestro ﬂ 'L
objelivo, conseguir que
Sam logre su propdsito.
Tenemos que recoger una
llave de la oficina del POTION
Alcalde para abnir la puerta
de la celda. Hay ocho llaves

y ocho pueras, por lo que adecuada. Ello nos obligarda con la que probar suerte el Jete Loco, el Alcaide,
sera necesario que las a regresar en mas de una Monty ha colocado unas horcas, celdas de
probemos una por una ocasion a la oficina para botellas en el camino con confinamiento, fantasmas,

hasta lograr dar con la recoger una nueva llave una pocion magica que armas con cinco balas,

14 MICROHOBBY




calaveras y un sin fin de
cOoSas mas.

En juego es muy importante
al liempo que empleemos
en realizar nuestra mision,
ya que esle va a ser el que
determine la puntuacion
que obtengamos.

Muestro personaje puede

moverse en cualguiera de
las direcciones, ademas de
recoger los diversos objetos
que encuentre en su
camino, cada uno de los
cuales podremos ulilizar
con una finalidad dilerenle.

Valoracion. Un programa

onginal con un buen
tratamiento, que quiza al
principio pueda parecer un
poco flojo, pero que va
aumentando de inlerés
segun vamos pasando de
una panlalla a olra y acaba
convirtiéndose en un juego
algo mas que diverlido. Las

paniallas del juego estan
bien construidas.

Originalidad e

Gdﬁm dl & W W
Movimiento e
Valoracion e

MICROHOBBY 15



INTERFACE MONITOR

e e e NOVEDAD_ I NFORMAT AS
CORM | 9008

N
ml _ﬂ_

LI
¥INE
COPESTE —o
SE COMECTH DIRECTRRERTE

/ BL IS Of EXPENSIENES

[
e SPECTRUM

ko or

3 HIVELEE DE 2004
BAE OE FUNCIDNES

EHEEETIE Y JICAOORL P"E

H“uE‘FIEEi‘u”'FuE!.EHEE

le socomos jugo
M al fruto de la
investigocion
impresora cal idad margorito
SEIKOSHA SP- 800

con tratamiento de textos
(copy grafico incorporado)

al imentador hojo o hug@g&f’
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* DE VENTA EN:
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.. Y COMO RESOLVER
LABERINTOS

Sergio MARTINEZ

En el nimero 26 se vio la forma de cémo construir
laberintos lo suficientemente complicados como para
que a Teseo, aun ayudado del hilo de Ariadna, pueda
descubrir la salida de una forma fécil.

Ahora, nos surge una pregunta inmediata: éCuél es la
forma de ayudar a nuestro amigo en apuros a salir del
laberinto de la isla de Creta? '

Bien, hagamos avanzar a Tesco por
¢l laberinto hasta que se encuentre con
un muro, en ese momento le hacemos
girar a la derecha, y continuamos avan-
zando. Ahora estamos ¢n una encruci-
jada, cavanzamos?, (tomamos el cami-
no de la derecha o el que va de frente?
Resulta evidente que asi no llegaremos
a ninguna parte (en todo caso llegare-
mos a hacernos un lio).

Como vemos, se necesita un método
que de forma sistematica, vaya proban-
do un camino y encuentre una solu-
cion. Aqui se verin dos maneras de
conseguir este dibujo.

Método de la mano derecha

El primer método para sacar a nues-
tro héroe del apuro en que lo hemos
puesto es muy sencillo. Consiste sim-
plemente en ir recorriendo el laberinto
de forma que a nuestra derecha siem-
pre haya un muro. Es decir, si a noso-
tros nos sueltan en medio de un labe-
rinto y queremos salir de ¢l, lo que de-
bemos hacer es acercarnos a una pared
v después empezar a avanzar de forma
que nuestra mano no deje de tocar
nunca el muro situado a nuestra dere-
cha. S5i Teseo hubiera sabido de este
método, no habria necesitado ningun
cordel para salir del laberinto.

¢Cudl es la «pega» de este método?
El algoritmo tiene dos importantes fa-
llos, a saber, que si el laberinto no tiene
salida nos encontraremos dando vuel-
tas y vueltas sin llegar nunca a la con-
clusion de que el laberinto no tiene so-
lucion. Ademas, es necesario que el
punto de salida y el punto de entrada al
laberinto estén en ¢l borde del mismo.
Por ejemplo, supongamos un «laberin-
to» consistente en una sala inmensa
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con una escalera justo en el centro de
ella, ésta serd la salida. Si la entrada es
una puerta lateral de la sala, resulta evi-
dente que con este método empezare-
mos a dar vueltas alrededor de la habi-
tacion sin que lleguemos nunca a la sa-
lida.

Tanto el listado de este método (lis-
tado 1) como el del siguiente (listado 2)
han de copiarse tal como estan, junto
con el programa del n.” 26, Si ya tenemos
¢l anterior en cinta, podemos hacer un
«MERGE» una vez copiado éste.-

Las variables h, v y dir significan la
posicion horizontal y vertical en el la-
berinto, y la direccion que seguimos.
La codificacion de dir es la siguiente, si
esigual a0ladireccion deavanceesala
derecha, igual a |1 es hacia arriba, 2 ha-
cia laizquierda y siesigual a 3 entonces
la direccion es hacia abajo. (Ver figura
1). De esta forma si a dir se le suma |
quiere decir un giro a la izquierda en la
direccion de avance, y sise le resta | es
un giro a la derecha. Las variables nh v
nv s¢ usan para ir probando cada una

1

2

o

3

Codigos de direccién en el avance a través
del laberinto.

de las posibles posiciones a seguir.
En las lineas 600 y 610 se inicializa
dir y se hace una copia del laberinto
que esta en a$ a la variable 13, esto es
para no destruir el laberinto original en
las manipulaciones en la busqueda de
una solucion. Luego, sesitiavyhenel
punto de salida y se llama a la rutina
que esta en la linea 1000. Esta es la ruti-
na de busqueda propiamente dicha. En
primer lugar, la rutina comprueba que
no se ha llegado al final, si no es asi, se-
guirda a la derecha para comprobar si
hay o no hay un muro alli. Si el lugar se-
nalado por nv ¥y nh no es un muro, en-
tonces se continua por alli, y si lo es, se
hace un giroa laizquierda (sumar | ala
variable dir) y se continia buscando.



Método de la vuelta atras

Expliguemos ahora un método que
no tiene los inconvenientes del va vis-
1o, aunque en cambio, es bastante mas
complejo de entender y de programar.

El algoritmo es de los llamados «Trial
and error» (intento y error) 0 métodos
de avuelta-atrasy. Estos métodos se ba-
san en una busqueda sistematica de to-
das las posibles soluciones descartando
aquellos caminos que no llevan a la re-
solucion del problema, Es decir, se in-
tenta ir por un camino hasta que nos
demos cuenta de que se llega a un ca-
llejon sin salida, entonces se marca ese
lugar con una senal para indicar que

por ahi no se debe ir, y luego se vuelve
al lugar desde donde se inicid ese cami-
no intenlando avanzar por otro sitio.

Para realizar este algoritmo debe-
mos solucionar primero un pequeno
problema: Es necesario ir guardando
las sucesivas posiciones que vamos re-
corriendo; cuando a partir de un sitio
probemos un posible camino, debe-
mos guardar esa posicion y cuando ese
camino se descarte, recuperaremos la
posicion de partida v veremo si se pue-
de intentar otra posibilidad.

Los valores de v v h se van guardan-
do en forma alfanumérica en la varia-
ble p$. Esta variable va creciendo a me-
dida que se van guardando posiciones
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3 AND K=l
T AT 20.23

k?'\f IS ETE &
GO TO 1410

IF THEH LET L%
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11492 LET M-
L1550 REH
1160 LET vavasl
1170 PRINT AT v=d ,h=3; INUVERSE 1
S
1180 BEEP @.901.v: BEEF 9.01.h
119@ GO0 S
L2308 REH
1810 LET wsv-=
la2@ LET h=sh+1l
138 IF 18a"T" THEN GO TO 1410
1z4@ GO SUB 1000
1a5a IF lll"T“ Eii“ iﬂ Ti iiii
ég&ﬂ REM

78 LET heEh-1

@ LET vev=]1

98 GO SUB 100Q

o8 IF t
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2% AEM W
20 LET vevas
38 LET hsh=]1

40 GO 3UB loeQ
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ERINT AT
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helURL pRiX=1 TO ¥
W alAL F‘F"-J TO =21
sllpll 0O w=d)
URHN
HT R1.AT ©.8
1470 PRINT B1.AT &.7 FLASH 1
RESUELTOD ¢!

1480 RETURN

en ella. Y cuando un valor se saca de pS
esta variable decrece. P$ actia como
una «pila», es decir, el ultimo valor ¢n
entrar es ¢l primero en salir. Si este al-
goritmo se realiza en codigo maquina
se aprovechara el «stack» del Z-80 para
realizar esta funcion. La funcion de
guardar estos valores se realiza en las
lineas 1040-1090, vy las de recuperacion,
en las lineas 1410-1440.

Los lugares por los que no se puede
avanzar son los muros y los sitios ya re-
corridos. En primer lugar avanzaremos
hacia la derecha, si no podemos, ire-
mos hacia abajo, si no hacia atras y si
por ahi no podemos seguir, intentare-
mos ir, por ultimo, hacia arriba. Si nin-
guno de estos intentos tiene éxito, ¢n-
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El laberinto, que puede ser generado con el programa que presentamos en el nimero 26, se resuelve facilmente como muestra la

linea verde.

=50 REM
SEQ@ REM

LIH U825, 3%)
Oor i=1 TH 2%
EXT i

: k=3 LET w=3;: PRINT AT
“EFLE 1:"® GO SUB 19000

tonces se marca la posicion, (en el pro-
grama e¢sto se hace con «x»). Para saber
si un intento tiene ¢éxito, la subrutina
devuelve en la variable (8 la letra «Tw»;
s1 no es asl, devuelve una «F»,

Observaremos que para cada inlento
se llama a la subrutina en la linea 1000,
es decir esta rutina se llama asi misma
todas las veces necesarias hasta que, o
bien se halle la solucion, o bien deter-
mine, después de haber probado todos
los caminos posibles, que ¢l laberinto
no tiene solucion.

En resumen, si despucs de llamar a
la subrutina en la variable 1$ hay una
w», entonces se haencontrado una so-
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33 THEH
IHUEHSE ; G

lucion, en caso contrario, no existe sali-
da al laberinto. Hay que tener en cuen-
ta que los laberintos creados por el pro-
grama del n.” 26 siempre tienen solu-
cion, y esta altima caracteristica del
método no se utiliza en este caso. Si
cuando se utilize el programa no se sabe
si ¢l laberinto tiene salida o no, enton-
ces se debe comprobar la variable t$
después de llamar a la rutina,

Este segundo algoritmo se¢ encuen-
tra en el listado 2. En la ligura 2 se pue-
de ver un laberinto y su solucion.

Después de ejecutar ambos mélo-
dos, algunas veces nos daremos cuenta
que hay casos en que el programa da al-

1115 IF ltrnu ik ' EH& LEiny

2% THEN LET d;r:d;ffl GO

D 1
1140 IF Lsiny nﬁ--'a PRINT
AT v=3,h=

THEN

afibh L

Ll‘ﬁ LET Lgiv bl m™a™

3 INUERSE 1. "a"
ll&ﬁ GO TO 1009

1190 PRINT BL1.AT @.0,

Vv Efv
FREIMNT AT v

9,7, FlﬂﬁH L.

TOIIl

gunos rodeos que nos harin calificar
de bastante «tonto» el método. Esto
ocurre sobre todo con el primero, por-
que el programa se cine absolutamente
al sistema impuesto,

Hay una mejora evidente que puede
ser aplicada independientemente del
método utilizado, v consiste en hacer
que el programa se encamine directa-
mente hacia la salida, si es que encuen-
tra un pasillo que lleve hacia alli. Es de-
cir, si se encuentra un sitio a partir del
cual se «ve» la sahida, en ese momento
s¢ abandona el sistema seguido hasta
alli y se encamina directamente h"‘*m“'l':!'
la salida. Dejamos esta posibilidad al'w
estudio ¢ investigacion del lector. u

ﬁ
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CENTRAL: Dr. Drumen, 6. 28012 MADRID. Tel.: 239 39 26 (melro Atocha) " j
SUCURSAL: Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. Tel.: 274 53 80 LA INFORMATICA EN TUS MANOS

SPECTRUM 48K (incluido libro en castellano y 8 cintas): 15% Dto.
SPECTRUM PLUS (incluido libro en castellano y 8 cintas): 20% Dto.
.Y ademas como OFERTA EXCEPCIONAL, 3 REGALOS:

— 1 libro Basic

— 1 Joystick Gran Capitan (hasta 30-6-85)

— 1 Manual de bolsillo del Spectrum
AMSTRAD 64K (cassette y monitor verde) + 12 cintas de regalo: 67.900 ptas.
Precios en Hardware y Software sin competencia. Somos profesionales.

SOFTWARE SPECTRUM

BASEBALL 1.795 AVALON 1.925
ZAXXON 1.950 COBALT 1.590
SKOOL DAZE 2.295 APRENDIENDO BASIC 1.590
SPY HUNTER 1.975  KNIGHT LORE 1.875
BRUCE LEE 1.975 UNDERWURLDE 1.875
MATCH DAY 1975 GIFT FROM THE GODS 1.875
BLUE MAX 1.975 MAPSNATCH 1.590
RAID OVER MOSCOW 1.960 SABRE WULF 1.875
GHOSTBUSTERS 2620 DECATHLON 1.620
ROCKY 1.750 WRIGGLER 1.450

Situ pedido de software es superior a 3.000 ptas. gratis 2 cintas C-15 y un cheque por valor de 200 ptas. que
te sera descontado de tu proximo pedido.

Todos los programas de ERBE SOFTWARE, llevan la pegatina para el sorteo del 24 de julio, e instrucciones
en castellano.

LIBROS SPECTRUM
ZX-MICRODRIVE 1.300 iIOFERTAS!! (hasta 30-6-85)
60 PROGRAMAS COMPLETOS 1.100 JOYSTICK QUICK SHOT I 2995
GUIA PRACTICA DEL SPECTRUM 1.100
TECLADO DKTRONIKS (teclas grabadas) 9.990
BASIC CURSO ACELERADO 900
TECLADO SAGA — 1 13.900
BASIC PARA NINOS 495
oo INTEFACE—1 + MICRODRIVE + 4 PROGRA-
BASIC AVANZADO PARA NINOS 575
MAS DE GESTION 27.875%
COMO PROGRAMAR SU SPECTRUM 850
CODIGO MAQUINA DEL SPECTRUM 1500 || MESESORNSREOGHA GP-S8S 5N
. IMPRESORA STAR GEMINIS 10X (hasta
10", 120 c.p.s. FENOMENAL) 59.900
CUALQUIER IMPRESORA DEL MERCADO 20% Dto.
ACCESORIOS MEGA-SOUND. iNovedad! Haz que el so-
C—15 (cinta especial computadora) 85 nido salga por tu T.V. 2.895
Interface T. Kempston 2495 || SHADOW FIRE 1.975
Joystick Gran Capitan 2.500

= LLamanos o escribe a MICRO-1. Dr. Drumen, 6. 28012—Madrid y recibiras tu pedido urgentemente contra-
reembolso, SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.

— Buscamos Distribuidores. Venta a tiendas y almacenes.

— Mas productos sin detallar. Llamanos, te informaremos ampliamente.
Y recuerda, puedes pagar hasta 36 meses con solo un 10% interés anual.




PROGRAMAS DE LECTORES

PIC-NIC

Luis AYUSO DIAZ

Spectrum 48 K

Una pléacida merienda en el campo es lo mas apropiado

Premiado con 15.000 Ptas.

para admirar el colorido y la belleza que le engalana

en esta época del afio. A pesar de ello, con este

programa comprobarés que no todo resulta tan

«poéticon,

Bl juego te sitia en un entorno pri-
maveral en donde te dispones a disfru-
tar de una suculenta merienda; pero,
cuidado, unas incordiantes hormigas
intentaran apoderarse de tu fruta al
menor descuido. Por ello, tendrias que
ir matandolas (a ellas y a unas libélulas
aliadas de las hormigas) si quieres me-

Eg HERIEMDA. . 196%

%0 "8aT0aZd BRI BT Ba
ke TR ket Bbon T hE
11

oo
PAPER 4

BORDER 4: C

rendar en paz, un gjercicio de lo mas
frecuente como habris observado si
eres amante del campo.

Para mover, cuentas con tres teclas:

O-izquierda
P-derecha
M-pisar.

5 ved THEM INT AT 18,29;
INE 4; a8, AT 1i-ﬂﬂ.bg

42 IF vs2 THEN GO SUB 1000

45 IF vel THEN GO S5UB 1100

47 IF v=@ THEN GO TO 1200

S8 LET a=as (INKEVSx 'p" AND 2.2
B - INKEY §="0" 258 ;
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BBEE IF INKEY$="m" THEN GO SUB 1
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g! LET howho+1

70 IF hoa28 THEMN LET b=b#+l: LE
T hos@d: PRINT . 19,31; INK @;"

HoAT 10,284 W
= ﬁa IF ba2 THEN PRINT AT 18,31;
e 8w

73 If be3 THEN PRINT AT 18,28;
TR §:

74 IF bud THEN PRINT AT 19,28;
INK @; """ : PAUSE 29

75 IF bmd THEN LET we=v=1: BEEP
«25,30: LET bad: PRINT AT 19,h0

AT kﬁaifﬂ" AT 118,82, 4943250
La=2 TO'1&8' PRINT AT a,0; INK @
BEEP .1,2410: NEXT a: NEXT

r
r+29: MNEXT f

INK 1: PRINT AT @,.7:p: PRIN
AT @,29.v
99 GO TO =@

10@ FOR fed TO 14; POKE E@@18,(
RANDOHMIZIE USSR S2@00: PRIN H+
fel,a+1;, INK INT (RNDCaS) ; “glf"”: AT
r:a+l1," “: MEXT F IF [N K]
1,8%#1)>»1 OR RATTR (f+1.a+2))»128
igtu LET bed: IF b=d THEN GO TO
105 FOR =18 T 18: PRINT AT z+
1.a+1 IMNK I'l“ AT Z.a+l; IMK

INT ihubaes) ™
118 IF z+1a1% AMD a+leho THEN L
ET pep+2: PRINT AT 20.ho; INHK @;
“v" AT @B.,h0o; OUER 1;"x"' FOR (=
2 TO &: BEEP .001,.23: MNEXT i LE
T hgtﬁ
118 IF z+1s19 AND a+2@sho THEMN L
ET puwp+@: PRINT AT 20.ho; INK @;
“"X",AT 3W,h0. OUER 1,"v"™ FOR i=
8 10 & BEEP .1.8%: MEXT i: LET
[+
117 IF 241219 AND i(a+li¢sho OR &
+»2¢sha) THEN BEEP .2.23: FOR n=d
@ TDO S@;: OUT 28B4.n HNEXT n
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125 IF m)% THEN PRINT AT 16, INT e “"iAT 19.@;" (%3 BEEF .91.,204+n: PRAUSE B6: HEX
(RND 3251 +1; d 1882 FOR x=0 TO &: BEEFP .06.40 T x
%3g PDENLSﬂTiiaia4L. INK INT (R ﬁgi?T AT 21.x; INK Z; 33?? ;ong51 TDpkEprg :nuﬁt ;E
HD 85 L ;9 .3 PRIN X bEix)
138 BETURN 1203 FOR x=@ TO 23: BEEP .01,40 EF .01,CODE b |1r.ga HEXT x
S00 BORDER 4: PAPER S5: INK S: C PRINT AT 21,x; INK 2;" wh it 3078 FOR x=1 ¢g LEM ¢ PAUSE 4
LS HEXT PRINT AT 4.x; PAPER ; ceix): BE
S02 LET jwil: LET pu@d: LET wvad 1208 LET j=j+l: IF 5-‘ THEN PRIN EP ,01,CODE qitn!—ﬁﬂ NEXT x
S0S PRINT IHE 13 ﬂuufoan“,p.' T AT @,29;v: GO TO @88 FOR x=1 TO LEN “Z PRUSE 4
HEa::HDn- *YIDASET; 1210 PAINT AT @,21;): LET ve3: 6 PRINT AT 5.x; PAPER &,dsix): BE
510 FLASH htrunﬂ 0 TO 28 EP .@1,CODEFE d8i(x)-80: HEXT x
T8 PRINT HT 1@, INK 3, FLRSH 1592 LET me=@: LET a=l@: LET ho=d J288 FOR xml TO LEN 1; PRUSE 4
1; PHP:H 7. " PRUTH PEH - K LET b=@ PRINT AT 7.x; PRAPER 6 ;ed8i(x): BE
RINT ﬂ. 1-F Yrvb 1505 LET ils g FP .81,CODE £8(x) -B@: NEXT x
: 1?3# ;* - » ET (ll'% ; . L tl-l. W98 FOR x=1 TO LEN tg PRAUSE 4
TBS Fﬂn n= TO @ 37 i: BEEP ri-" ? L T 1 Tl PRINT AT B.x: PAPER B,78ix): BAE
«d, N LET x=INT I(RMD&19) +2 LET isie HETUHH P .0 ODE Fgix) -8@ T x
yeINT (RMD#31): LET br=INT (RND 2080 FOR fw@ TO 20: FOR n=@ TO 7 qug iﬁﬁ X ml *u LEN g98: PRAUSE 4
al) LET in=INT (RNDa8) LET iam= READ POKE U&R CHR‘ (ldasf) & PRINT AT 10.x; PAP E B:geix) ]
INT (RNC#2): PRINT AT % ,4; FLASH n,%: HNEXT n: HEX EEP .@1,CODE g98ix) -B0: HNEXT x
fa, BRIGHT br. INEK in; "of BEEP z2des DATA 0,241 217 109 ,55,.27.7, 4108 FOR x=1 TO LEN hS: PAUSE 4
Ldl,ne2: BEEP .1.ne+d: NEXT n 31,0,31,81, 102,76, 184,254 548 8, PRINT AT 11.,x%; PRAPER B ;hgix): B
710 FOR v=50 TO 2@ STEP -1: BEE 48, 71,138,132, 67,48, 18 EP .@81,CODE hE:I!—ﬁB HEXT x
P @001, v+6: LET xeaINT [(RND319) +2 =010 DATA & 4 ,2268,34,33, 336,12, 2 319% FOR xwl T LEM i18: PRUSE 4
LET y=INT (RHND#29) +19: LET br= 48,124 ,82,75,96,18 ,9,4,2,0,0, 120 PRINT AT 13,x; PAPER 6,i8ix): B
INT (RND#1) LET in=INT (RNL#8) ;64,332,156 ,94 ,94 E.ﬁﬁtﬂﬁl.éﬂﬁ.ﬁ? EEFP .01 ,204+x NEXT X
LET fa=INT_ (RHD#®1) PRINT AT x, 8, 76,30,30,94,76,0e,2<,15,91,183,; 3118 FOR xml TD LEN %: PAUSE &
INKE in; FLASH fa; BRIGHT br. @ PRINT AT 14, x; Pnpté 6. isix): B
u;qn 1; “9¥" . BEEP .001,v+3: BEEP 015 DATA 6,1,6,1,31,49,72,132,3 EEP .@@2,1+X: NEXT X
L B81, HEXT w 2,564,176, 84 ,248,12,18,33,132,130 3115 FOR x=l TO LEN LS: PRAUSE 4
?15 IHDuT ‘GUIERES HAS FRUTATIS A29 865 38,156 8,7,33,85,1809,1230, PRINT AT 17 .x., PRAPER B .Rgix) B
m ™ # 4.8 18 224.0,3.9 EIE.REé.EE,TJ.l EEP .81, CODE L$ix)-B0: NEXT x
TEQ f JEn"S THEM CLS GD TO 46.5.192.192,111.53 7, 148,73 .21 3128 FOR x=1 TO LEN b#8: PRUSE 4
15 7,121 ,223,89,.217 12i.223.ﬂd PRINT AT 1B8,x; PRAPER &. b8 ix) B
785 THEN STOP 2029 DATA 0,9,0,31,127,255,888,2 EEP .@1,20+x: NEXT x
738 sn 13 715 S5 ,127,368 36,230,254 , 255,255 . &3 3188 FOR xwml TO LEN LW: PAUSE 4
lﬁﬂ@ FOR x=38 TO 1 STEFP -1: PRIN 20&S DATA 26 ,50,10%, 185,682,523, 28 PRINT AT 19.,x, PRPER 6,L8ix) B
T AT &; 1n :Hi 3i A .:; éﬁ-f—n .1?.&.%2.145.235.??.1?g$é5§$éﬁ?6 55;@~Eééﬁﬂbﬁ %3‘Eéﬁ?5. "Séiaé &
b K=1; L e 027 DATR_ 129,195,831 Ly
BEEFR .01, BEEFP .01,x=1: MNEXT x &, 73,146,314 .31 24,481,24,31 & PRINT AT 20.x;, PRAPER B:b#$ix): B
PR INT ﬂT 17.0; ‘AT 18,08;" 2030 RETURN EEFP D1, ,80+x: HNEXT
“ AT 19,0; 3000 LET ag="WiWiW¢ CIR DE CAMP 3135 FOR x=1 TO LEN m#: PAUSE 4
le@d2 FOR x=@ ’u 25: BEEFP .21,23 "] ?#MET - E:grhglﬂgngé,rilﬁfpgg ﬁHE;#hb .
PRINT AT 21.x%. IMNK A" N 31008 L bg=" . mgix) = X
HEXT x = = . glgglggﬁTDRE 3138: FOR Nn=6O12Q T
1083 FOR x=8 TO 10 EEP .21,40 3 LET cog=" TE EHNCUENTRAS EN
PRINT AT 21,x, IMK 3, i gL ehnpo Y- 3137 READ a: POKE n,a: NEXT n
HEXT = 3015 LET d$=" TERMIMNANDO TUu HERI 3138 DATA 33,0,88,1.8,3,237,91,0
ie@% PRINT AT 18 26: INK 2.c8.AT ENDA. o 3 igéélgfézgg{1sa,iin.as.11.12@.1?
" H i =] ; F ¥
:EEEZEE$'H=£ égngaEADE“' CURNDO TU FRUT 31;3 :023352 I$¢7 pgﬁgﬂiiggilﬂ'"
1215 RETURM T $=" POR LAS HORMIGARS. s £ LN
1180 FOR x=28 TO 1 STEP -1, PRIN AR Sl Y s RANDOMIZE USR 801@0: PAUSE 40: N
T A X HE T 1.1 T '] TU UNICR DEFENZR LT N
Lo 10 0sdio 05,0 M i, BDWRHeTIT 2145 598" RL 180 SIELifarthYR
BEEP 1, . p X = T hg=s" IEDARTE S5IN FRU . . -
IO Bl 0% Rt < i R T T
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LA NAVE

José Luis RODRIGUEZ

Spectrum 48 K

Somos los conductores
de una gran nave
espacial que tiene que
atravesar el espacio
interestelar hasta
llegar a su destino,
tarea nada féacil si
tenemos en cuenta los
peligros que nos
acechan,

En‘nuestro recorrido, nos movemos
automaticamente de izquierda a dere-
cha, pudiendo hacerlo de arriba a abajo
mediante las teclas «Q» y « A», respecti-
vamente. Nos encontraremos mons-
truos parpadeantes que irdn aumen-
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B PROGRAMAS DE LECTORES

tando su numero paulatinamente v
que hemos de esquivar, v, cada cierto
tiempo, nos aparecera en la parte 12-
quierda de la pantalla un indicador que
nos advertira del peligro de un disparo
Proximao si permanecemaos én esa 2ona.
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Spectrum 48 K

esarrollarlo, contamos con un
grafico cuadriculado repleto de puntos
que tenemos que ir convirtiendo en
cuadrados en turno alternativo con el
ordenador. Cada vez que al trazar un
lado cerremos uno de los cuadrados de
la cuadricula, el jugador que lo consi-
gUe S€ anota un punto v repite jugada.

Lajugada consiste siempre en un nu-
mero de tres cifras, la primera cifra in-
dica la lila horizontal en la que se en-
cuentra el punto, la segunda cifra la co-

Y
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ricyula sn turno altlernativo <on
¢l SPECTRUM, de mod0o que Cuando
i€ completas un cuadro f& obliene
un punito 1 EIHIEL que mag: Cua

drogs completa.

Si la sagacidad y lo rapidez son tu fuerte, disponte a
demostrarlo en este juego en el que tendras que
enfrentarte a un duro contrincante: tu Spectrum

lumna vertical y la tercera sera @ cuan-
do el trazo sea horizontal vy 1 cuando
sea vertical.

Dicho esto, solo queda hacer dos
aclaraciones:como en total hay 81 cua-
drados para llenar el grafico, no hay po-
sibilidad de empate; por otro lado, el
programa impide las jugadas ilegales.

Animo y no te confies, le asegura-
mos que ¢l Spectrum es un dificil ad-
versario.
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ALGORITMOS
DE ORDENACION (i)

Javier ALEMAN

En este segundo capitulo de la serie sobre ordenacién,
analizamos los métodos de insercién directa, insercién

binaria y seleccién directa, los cuales tienen en comin su

sencillez y relativa rapidez. Junto a ellos, el shellsort, un
primer paso hacia més avanzadas técnicas.

¢Quién no ha jugado alguna vez a las
cartas, y hatenido que ordenarlas para
evaluar su jugada? Pues bien, es muy
posible gque para realizar dicha ordena-
¢ion usted haya utilizado sin saberlo, ¢l
método de insercion directa.

La insercion directa puede describir-
se de la siguiente manera. Cogemos el
primer elemento y decimos que él por
si solo es un array ordenado. Evidente.
Ahora cogemos el segundo elemento y
vemos si es mayor o menor que el pri-
mero, colocandolo en su sitio. Yatene-
mos un array de dos elementos ordena-
do. Con el tercer elemento hacemos al-
go similar, comparandolo con el segun-
do, v luego con el primero, insertando-
lo en el sitio adecuado. En general, al
llegar a un elemento se le vacomparan-
do con lodos los anteriores hasta que
uno sea menor que €l, en cuyo caso es
insertado inmediatamente detras. En
¢l cuadro adjunto puede verse como se
desarrolla el proceso. Tras tratar ¢l ulti-
mo elemento, ¢l array esta ordenado.

Al contrario que los métodos ante-
riores, este algoritmo da ¢l mismo nu-
mero de pasadas, lanto si los datos es-
tan en completo desorden, como si ini-
cialmente estin casi ordenados. Lo
unico que cambia de un caso a otro es
el nimero de veces que se efectian
movimientos de datos. Su ventaja prin-
cipal estriba en su extrema simplicidad
de programacion, siendo vilido para
pocos datos a ordenar. Para datos de-
sordenados es mas rapido que los ante-
riores, mientras que para ordenados, es
mas lento.

“H = insercion directa -
i =2 "I'O d

"" 1 stEp -1

: u. SXER 1 B S
l-uu.

I lJ'i lexX @

___Método de insercién binaria

Es una mejora del anterior método.
En la insercion directa cada elemento
es tratado buscando cual es el sitio en
¢l que le corresponde ser insertado,
dentro de los elementos ya ordenados.

x=a (i)

jui=1

i>ualj) -

jﬁ

alj+1)=alj)
o=

afj+i)ex

=i+

-

1< = dim

Insercion directa.

k

Dicha busqueda es secuencial: se va
mirando elemento a elemento hasta
encontrar uno menor. Y la mejora se va
a introducir aqui. En vez de buscar se-
cuencialmente, realizaremos una bus-
queda binaria. Esta consistiri en «pro-
bar» a versi el sitio de insercion es justo
en la mitad del array ordenado. Sino es
asi, probar en la mitad de la mitad, etc.,
hasta encontrar el lugar. Se demuestra
gque este procedimiento encuentra an-
tes, por término medio, el lugar de in-
sercion.

Método de seleccion directa

Se basa en el siguiente sistema: Pri-
mero s¢ da una pasada por todo el array
buscando el elemento de valor mini-
mo. Luego se intercambia con el pri-
mero. Ahora se repite el procedimiento
con todo el array salvo el primer ele-
mento, luego con todo el array salvo los
dos primeros elementos, y asi hasta el
final.

Este algoritmo es similar en efectivi-
dad al de insercion directa, comportan-
dose algo mejor para datos desordena-
dos y algo peor para ordenados.

iglﬂlﬂ = fnsercion binaria =
2@ F 2 TO dim
T 3: Lﬁ :::-liu,l LET izwl: LE
- -
4@ L-.r%' nun:n‘r “"'Fu!'”gr
50 IF hiuau 4
e=mitad=-1: GO TO
XA
80 FOR }i-i-i -,-HEH. g*r:p =1: LE
T agt(j+1,imagij,): NEXT j
. ';'..E_'n!uz,l-“
118 RETURN




Este es el ultimo de los métodos ele-
mentales que vamos a ver. Los siguien-
tes pueden considerarse ya métodos
avanzados.

Método Shelisort

Su nonibre viene de su descubridor
D. L. Shell. También es conocido co-
mo ordenacién por insercion con in-
crementos decrecientes, La idea intui-
liva en que se basa es la siguiente. El
método Shell presupone que usual-
mente cada dato a ordenar se encuen-
tra muy lejos de la que sera su situacion
final. Es decir, que si procuramos reali-
zar los movimientos entre «distancias»
largas, tendremos mds probabilidades
de que un determinado dato llegue
pronto a su situacion final. Desde lue-

| ® g

x=alil
ig= 1
dani=1

m o® ant [ iz =l

l alizglvx

imj#l

RET

j=i+l

alil>alj)

INTERCAMBIA
a(i} con a(i)

j=j+l

=i+l

Insercidon binaria.

Seleccion directa.

l REH - seleccion direcia -

a ron i-l 10,8182
-
ag( ). THEN LET x
LRt :? b N 2 AR ) "f'-uu.:- LET
i}

.ﬁﬁ_ﬁﬂ HEXT i

OGN Lt RN

BEALITAR LG (NSERCION
CORMCTR PURA CADA U0
O LS COM U TS DI
DATOE BIP4RADOS POR
DOCHO INCREMENTD

Shellshort.

go, esta suposicion es muy discutible,
siendo el principal argumento a su fa-
vor el que efectivamente funciona: El
método Shell consigue tiempos de or-
denacion sensiblemente inferiores a
cualquier método elemental,

En la practica, se empieza conside-
rando los datos de ocho en ocho, por
ejemplo, realizando entre ellos una or-
denacion por insercion directa. Asi, el
1 conel9conel 17... quedan ordenados
entre si, y el 2 con el 10, con el 18, etc.
Luego se repite el procedimiento con
incrementos de cuatro, y finalmente
con incrementos de dos, y de uno en
uno con lo que el array quedara com-
pletamente ordenado. Aunque parezca
mentira, este procedimiento asi descri-
to da un resultado mucho mejor que la
insercion directa o cualquiera de los
otros métodos elementales.

Un problema aun no resuelto es que
secuencia de incrementos da mejores
resultados. Knuth, uno de los grandes
teoricos de la algoritmica, presenta evi-
dencias (no pruebas) de que una buena
eleccion es la sencuencia 1, 3, 7, 15,
3l.... 21t n)-l.

La comprension de este algoritmo
puede ser algo mas complicada, aun-
que se cuenta con el organigrama ad-
junto. Entre los métodos avanzados és-
te es el peor, por lo que en general, serd
preferible usar bien el heapsort, bien el
quicksort.

% REM - shellsori =
#g Iq 11." dimsLN 2) -1
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Joysticks

Me parece muy bien el arti-
culo de los joysticks del nu-
mero 8, pero creo que se han
quedado un poco corlos, ya
que ofrecen interfaces para
fos KEMPSTON y los SIN-
CLAIR, pero no para todos
los demds. También me gus-
taria saber cdmo han obteni-
do los datos de la pdgina 8.

Como ya hemos dicho
varias veces en esta sec-
cion, loque esKEMPSTON o
SINCLAIR no es el joystick,
sino el interface. Ambos in-
terfaces sirven para todos
los joysticks del mercado.

Respecto a losdatos de la
pagina 8, suponemos que
se refiere a los ports y datos
entregados por el joystick.
Estos datos, al igual que to-
dos los demas necesarios
para elaborar los distintos
articulos de la revista, los

— CONSULTORIO ———

obtenemos a partir de la
abundante bibliografia que
existe sobre el Spectrum, o
bien por experimentacion
propia.

__E1 7809

En el numero 15, en la sec-
cion =Consultorio», indicd-
bais a Eduardo Gonzdlez de
Cdrdoba una forma para evi-
tar el calentamiento del or-
denador intercalando un
7809.

Supongo gue el mencio-
nado 7809, serd un estabili-
Zador para 9 vollios. Sies asi,
mis preguntas son:

c¢Puede irabajar perfecia-
mente el ordenador a 9 vol-
tios?, éno hay peligro de gque
alguno de sus componentes
no funcione correctamente y
dé resultados erréneos?

En el caso de que se pueda
trabajar a 9 vollios, épodriais
publicar un esquema de co-

locacion del 78097, pues se-
gun tengo entendido, se frata
de un transistor.

Josd¢ FERNANDEZ - Castelion

El Spectrum requiere en-
tre 7 v 11 voltios para funcio-
nar y absorve una corriente
comprendida entre 600 y
800 miliamperios, depen-
diendo de la capacidad de
memoria.

El 7809 es un circuito in-
tegrado estabilizador de
tension, con salida a 9 vol-
tios y capaz de suministrar 1
amperio.

Si mira el circuito de fren-
te, con las patas hacia abajo,
lade laizquierda esla entra-
da, ladel centroeslamasa,y
la de la derecha es la salida.
Debera montarlo después
de los condensadores de fil-
tro de la fuente, y es conve-
niente colocarle un radia-
dor.

De todas formas, le acon-
sejamos que se abstengade
realizar el montaje si sus co-
nocimientos de electrénica,
no le permiten tener un mini-
mo grado de confianza en el
resultado (los ordenadores
s0n aparatos sumamente
delicados, y el mas pequefo
descuido puede tener gra-
ves consecuencias).

Recalentamiento del
~ Spectrum

Lo primero que me ha cho-
cado de mi ordenador es la
facilidad que tiene de reca-
lentarse por la parte posie-
rior. ¢Me podrian decir por
qué se recalienta, y si hay al-
guna forma de solucionarlo?

ZEl interface es el mismo
para el Microdrive y el joys-
tick? Si no lo es, {éson com-
patibles?

Fernando FERNANDEZ
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// Por menos de 14.500pts.
tenga un verdadero teclado profesional !/

Tacto y aspecto agradable ® Compatible con todos los periféricos
67 teclas para facilitar el manejo del Spectrum @ Construccion robusta y ergonomica
Instalacion en 5 minutos @ Mas de 2.000 unidades vendidas en toda Espana

DE VENTA EN LOS MEJORES
ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA
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El calentamiento del or-
denador, se debe al disipa-
dor del circuito encargado
de entregar los 5 voltios que
requiere para su funciona-
miento. Es perfeclamente
normal y no debe presentar
problemas.

Fara el Microdrive se utili-
za el «INTERFACE 1=, y para
joystick el «INTERFACE 2».
Ambos son totalmente com-
patibles.

Microdrive y
Wafadrive

¢Qué es mejor, el Micro-
drive o el Waladrive, y por
qué?

¢Cudl es la cantidad de Ks
que tiene utilizables el Spec-
tfrum 48K y cudntas el Spec-
trum PLUS?

Grabiel PASTOR - Mallorca

Tanto el Microdrive como
el Wafadrive se basan en el

mismo principio, si bien, el
segundo resulta algo mas
barato en relacion con sus
prestaciones.

Ambas maquinas son
exactamente iguales, la can-
tidad de memoria disponible
para el Basic es de, aproxi-
madamente, 41 K en el caso
del Microdrive y de algo me-
nos en el caso del Wafadri-
ve

Teclados

Voy a comprarme un Spec-
trum PLUS y quisiera saber si
este ordenador se puede
acoplar e infroducir en una
consola de teclados profe-
sional de las que existen para
el Spectrum 48K, ya que aun-
que el Spectrum PLUS dis-
pone de teclado profesional,
no es todo lo profesional que
cabe esperar.

También quisiera saber
cudl es la diferencia entre las
58 teclas del PLUS frente a

las 40 del «48K-=,

Vicente GALVEZ - Madrig

Si no le gusta el teclado
del Spectrum PLUS, le reco-
mendamos que se compre
el Spectrum 48K, va que la
Unica diferencia entre am-
bos es, precisamente, el te-
clado.

No obstante, le recomen-
damos que antes de tomar

una decision, pida a su dis-
tribuidor que le deje probar
varios teclados, incluyendo
el del PLUS, que no es tan
malo como usted cree.

La diferencia en el niumero
de teclas de los distintos te-
clados, se debe a que algu-
nos llevan en una sola tecla,
funciones que en el Spec-
trum requieren la pulsacion
simultanea de dos teclas

y suscripciones

AVISO A LOS LECTORES Y SUSCRIPTORES

Hobby Press, S. A, con el fin de mejorar la atencion
que habitualmente presta a sus lectores y suscripto
res, ha abierto una nueva olicina, en la calle Arzobispo
Morcillo, 24, of 4. 28034 Madrid, para atender todas
las consultas que se originen relacionadas con envios

Asi pues, de ahora en adelante, para agilizar sus pe
didos y ofrecerle un mejor servicio, le rogamos se din
| jaaladireccion antes resenada. o bien llame a los le

| léfonos 733 50 12
Raquel Jiménez)
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@ M. 1 en Inglaterra
® Le acompaina la grabacion de Moons of Jupiter.
#® Banda original con sonido estereofénico.

DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO, SIN GASTOS DE ENVIO.

Galileo, 25 - Tels. 447 67 03 / 91 51

Apanado de Cormeos: 14,110 - 28080 MADRID,

sion 1985

==

Moching code utilty lor onslering SPECTRUM prograrms from

I}TAPE TO MICRODRIVE
J)ITAPE 10 TAPE

2) MICRODRIVE TO MICRODRIVE
4) MICRODRIVE TO TAPE

® El mejor COPIADOR del afio 1985
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® VENDO ZX Spectrum 16K,
como nuevo, con manual, ca-
bles y fuente de ahmentacion,
debido a cambio de equipo;
ademas, regalo cassetle con
programas de representacion
indimensional de objelos en
perspeciiva conica, dibujo nidi-
mensional de lunciones de do-
ble vaarable, resolucikin de
ecuacones polindmicas de gra-
do menor 0 igual a tres, un cursi-
flo de programacion Fortran y un
programa de introduccion al co-
digo maquina del Spectrum, con
abundantes instrucciones. Todo
por 31.000 ptas. Llamad a San-
hago (hijp). TH. 2439760 (MA-
DRID). _

@ ME GUSTARIA entrar en
contacto con usuanos del Spec-
trum 16/48K en toda Espaha y

especialmente en Galicia, para

inercambiar nlormacion en ge-
neral, listados, etc. También es-
taria interesado en cambiar el
original del programa Fighter Pr-
lot por el oniginal del programa
Tornado Low Level (Vortex). Car-
los Leira, Gral. Pardinas 14-16-
6" A Santiago de Composiela
15000. TH. (981) 592116 (a partr
de las 8 de la tarde),

@ DESEARIA contactar con in-

DE OCASION

teresados en Interfaces y Hard-
ware, en general para el Spec-
tn:m_ {y ordenadores en gene-
ral). _

Tenemos conocimientos del Co-
digo Maguina, para cualquier
posible adaptacian del lenguaje.

Deseando pues intercambiar

dos lamar de martes a sabado, |
TiH. (93) 2290741, Preguniar por

Javier. Mahanas de 11 a 14 ho-
ras, lardes de 17 a 20 horas.

® QUISIERA que alguien me
mandara las instruccionas del
juego «El alquimista= en inglés o

Laguna (TENERIFE).

@ SE VENDE ZX Spectrum 48K nico
oriosypro-  ca
. merciales (uegos y  ampli
utiidades), a estrenar, garantia  sa. Po
invesitonica con la lecha en  Ruiz f

con manuales, a
gramas comercial

blanco 2.700, impresora

con 12 rollos de papel a estre-

nar, garantia en blanco 21.500,
TV b/n 12" ELBE mod. 1215
@000 plas. Urge mucho. Jose
Rafael Diaz. Antonio Maura 36, 2
dcha (OVIEDO). TIL 253795,

@ VENDO ZX Spectrum en per-
feclo estado con garantia hasta
el 14 de noviembre de 1985 in-

OFERTA SENSACIONAL
— LIMITADA —

«QUE TE PARECEN ESTOS PRECIOS?

29.995

SINCLAIR - QL

con 4 Programas

85.950 ‘

GARANTIA: 6 meses
MANUAL en castellano

LOBERCIO S5 At AGA Ter 27 36 43

Deseo recibir;
contra reembolso

NOMBRE

4 [] SINCLAIR OL a 85.900
incluyo talon nomin. O [] SPECTRUM PLUS 29.999
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COPION

para ZX—SPECTRUM

Es un programa que le permitira
hacer lus copias de seguridad
Copia Basic y codigo maquina,
con o sin cabecera

1.200 ptas.

ENVIOS CONTRAREEMBOLSO
ESCRIBIR A

Apartado 90029, Barcelona
Codigo postal 08080

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, cursos...

gesco-

gl informatica, s. a.

C/ Telesloro Aranzadi, 1
(antes Banderas de Vizcaya)
Tino. (94) 431 87 60

La experiencia manda

J3vier

DIRAGOMN-64
CASKD FP- 200
FLEC TR .l.-_wl','t,: AL 5 A
SANDOVAL. 3 - Tels: 4857558 - SASTG00
SAMDIWAL 4 y B Tety S451833 (B LNEAS
Tedes 44TH4 SAVL
ZA0N0 - MADEI]

HACEMOS FACIL
( — = || LA INFORMATICA
Desde 1983 reparando
Spectrum’s « SINCLAIR
« SPECTRAVIDEO
¥ ahora, la ampliacion de 16K +« COMMODORE
a 4BK te cuesta solo ! SOpplas., « DRAGON
montaje y garantia incluidos.
Lismanos al tel.: 4167385 de + AMSTRAD
5,30 a B de la larde e APPLE
+« SPERRY UNIVAC
ELECTROMICA
- SANDOVAL 5 & Modess Colombia 29-4)
Lluenie, 53 Tl 4%E 61 10
DISTRIBUIDORES D¢ Tell 753 94 54 R0 MADRID
COMMODORE-B4 FHO0T MADRID
ORIC-ATMOS Jovk Ditogs Padre Damein, 18
Dl SPECTRUM ¥ Catset 21 Tl 755 B6 13
SINCLAIR X 81 Tetl £11 78 58 TROTE MADRID
ROCKWELL - ARL-6&5 THODS MADRID
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Nuevo

‘7‘!’

Yii Ya estumec): abiertos !

C/ BALMES, 191, 5.0, 4.°

Entre Trovesera de Grocio y Avenida Diagonal

......................................................

DISPONEMOS DE LAS ULTIMAS NOVEDADES
APARECIDAS EN LOS DOS ULTIMOS MESES EN EL MERCADO INGLES

DRAGONTORC POTTY PIGEON BOULDER DASH
POLE POSITION BRIAN BLOODAXE 30 STARSTRIKE
FINDERS KEEPEERS SHERLOCK HOLMES SPIDERMAN
GRAND NATIONAL  TURMOIL SKOOLDAZE
HUNCHBACK I WORSE THINGS HAPPEN AT SEA

i MAS DE 200 TITULOS DIFERENTES, INCLUIDOS
LOS 50 SUPEREXITOS'84 Y LO ULTIMO DE UK'85 !

TRABAJAMOS CON:
ULTIMATE e U.S. GOLD « OCEAN « MICROMEGA « MICROSPHERE « €fc. ...
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ADEMAS CADA MES, TRAEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES DE LONDON
ACEPTAMOS SOCIOS DE TODA ESPANA

SHIFT CORP. C/ BALMES, 191, 52, 4.2 - 08006 BARCELONA
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C/ Anbou, n® 80. Piso 5° 1
Tells (93) 32341 65-3234404
0B036 BARCELONA

C/ Hermanos del Ro
Rodnguez, n® 7 bis
Tel (954) 36 17 08
41009 SEVILLA

IIMENUDO CAMBIO"

yilevate un

Traenos tu

SPECTRUM

Renuévate con
INVESTRONICA.

Ahora INVESTRONICA te da

la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas modemo
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo fendras que entregarnos tu
ZX SPECTRUM...

..|0 demas sera visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es tuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garanfio de estar siempre a
la ultima.

") 18000 pts sies de 16 K

Apintate a lo mas

SPECTRUM PLUS

nuevo.

Tenerlo, muy facil

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si fu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
perifericos que ya tienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfia,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No te lo pienses... cambiate a lo
ultimo, fienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Semvicio
Tecnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
transportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
tu nuevo Spectrum Plus.

Solo tienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (*)

Dirigete a cualquiera de las delegaciones HiSS54A

P* de Rondo, n

|BO06 GRANADA

46002 VALENCIA

82 1*E
Tell (958) 26 15 94

C/. Unwversidod n® 4 - 29 |
Tell (96) 352 48 B2

C/. Son Solefo, n® 3
Tefls 754 31 97 - 754 32 34
JB0G3 7T MADRID

C/ Trowes:a de Vigo, n® 32, 1
Tell (986) 37 78 87

C/. Awda de la Liberod n® 6
blogque 1.° Enll i2q D

Tell (968) 23 18 34

30009 MURCIA

fda de Gosleiz, n® 19A-1°D C/ Mores n®d -5°D
Tell (945) 22 52 05
6 VIGD 01008 VITORIA

C/. 19 de Julio, n® 10 - 2° local 3
Teil (885) 21 B8 95
33002 OVIEDO

Tell (976) 22 47 09
50003 ZARAGOTA



